DATA AOK DESBLOQUEADA v 1.0
Creado por Ronald Oropeza Maguiña

Se supone que antes de crear un juego, los creadores dan un diseño inicial y esquema de varias posibles unidades para el juego en sí. Primero prueban con unidades de las anteriores versiones del juego (Age of empire I) y después crean lo que sea (COBRA)

“Generalmente estas unidades las convierten en TRUCOS o las ocultan en la Data.”
Esta data te dará acceso en el editor a todas las unidades secretas del AoK (Unidades Beta, COBRA CAR, Infiltrado, Flechas, armas, VDML, edificios escondidos, etc). 
Todo esto para la civilización GAIA (Para otras civilizaciones, simplemente selecciona la unidad oculta en gaia y cambia de jugador, o sino usa el elemento de terreno Copiar y Cambiar de jugador).
Pasos para usar esta data:

1).- Descomprimelo del Winzip.

2).- El archivo lo intercambias con el archivo del mismo nombre en la carpeta del juego:

C:\Archivos de programa\Microsoft Games\Age of Empires II\Data

3).- Enciende el “Age of empire II The Conquerors” y pruébalo en el editor.
Recomendaciones:
- Versión: Recuerda antes tener instalada la version 1.0c o 1.0e del juego

- Copia de Seguridad: Guarda una copia de tu archivo “empires2_x1_p1.dat” de la carpeta original por si falla algo y quieres volver a la data original.
INFORMACION ADICIONAL
- Esta data es gratis, pero siempre que se ponga que el nombre del autor de esta data.
- No recomeienda el uso esta data para jugar en red (Devolver  la  data original guardada como copia de seguridad en la carpeta original ya mencionada arriba).
Creado por Ronald Oropeza Maguiña
